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INFORMACION

Mini Juego en Realidad Aumentada donde
se usaran marcadores para poder
visualizar el Mundo, controlas con el
puntero de la pantalla el movimiento del
coche.

Proyecto Realizado en 10 dias, 4° Curso.

UNITY

C#

Vuforia

Maya

VENTURE



RV +
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AstroBurger
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https://drive.google.com/file/d/1pmyF9kcSzK2xiABD0HeX7MOD1L1z3cs9/view?usp=drive_link

INFORMACION

Mini Juego en Realidad Virtual donde eres
un cocinero en el espacio, tendras que
hacer hamburguesas teniendo en cuenta
la falta de gravedad y la poca paciencia
de los ovnis a la hora de esperar.

Proyecto realizado en 1/2 meses,
4° Curso.

UNITY

C#

OpenVR

SteamVR


https://drive.google.com/file/d/1pmyF9kcSzK2xiABD0HeX7MOD1L1z3cs9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1pmyF9kcSzK2xiABD0HeX7MOD1L1z3cs9/view?usp=drive_link

VIDEOJUEGO



https://do-videogames.webs.upv.es/juegos/slingshot/
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INFORMACION

Videojuego en Unity en el que el jugador
controla a un zorro en tercera persona. El
objetivo es derrotar enemigos utilizando
un tirachinas que dispara piedras,
mientras se avanza a lo largo de distintos
niveles para detener al antagonista,
'Bolita de nieve'. Los modelos 3D de
varios personajes y objetos utilizando
Blender y 3ds Max.

Proyecto Realizado en un cuatrimestre,
2° Curso.

UNITY

C#

3DS MAX

BLENDER




Modelos 3D
@


https://do-videogames.webs.upv.es/juegos/slingshot/

PERSONAJES









https://drive.google.com/file/d/1LF0oLRQnVVeXoitqiLyvA0wOdpYabrce/view?usp=sharing

APLICACIONES
WEARABLES




INFORMACION

TFG realizado tras el desarrollo de las
practicas de empresa en ITI - Instituto
Tecnoldgico de Informatica

Desarrollo de aplicaciones Wearables con

enfoque en Realidad Mixta para la mejora

del bienestar emocional mediante el uso
de datos fisiolégicos

El objetivo de este TFG es la obtencion de
datos fisioldgicos del paciente mediante
dispositivos wearables hacia una

experiencia en Realidad Mixta para la
mejora de la Salud Mental.

Android Studio / Kotlin
Arduino
Python

ZMQ / MQTT

@ Video SmartWatch _.
@ Video Avatar Fisico \
(@) Video Emotibit



https://drive.google.com/file/d/16txNAWD_cRueGTnJcEBKMakEdOWo10Sh/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1sTmsxPPae0VhoXvSymlVQT7EOxSO0w3m/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1rTcv8bG3uuxi9k0Mp0-Z2Mx_64KjMlB-/view?usp=drive_link
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INFORMACION

Buzoén Inteligente controlado desde una
APP, que te ayuda a organizar los pedidos
recibidos y mantener seguro tus
paquetes.

Proyecto Realizado en un cuatrimestre,
2° Curso.

ANDROID STUDIO
JAVA

ARDUINO



SAFE&GO
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INFORMACION

El objetivo era mover un robot mediante
una pagina web y usando inteligencia
artificial que detectase diferentes
ohjetos en un restaurante para su
reciclaje.

Proyecto Realizado en un cuatrimestre,
3° Curso.

JavaScript
Angular
ROS

Python




